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Resumo 
 

A primeira parte da presente tese define o termo ‘design’ como um ramo do saber 

humana que possui metodologias próprias. Enquanto conhecimento, mostra-se tão valioso 

como a matemática, a filosofia ou a engenharia, pois emprega no seu âmago processos e 

métodos que provêm de diferentes disciplinas (como exemplo: a psicologia cognitiva, a 

neurologia e a arte, entre outras), as quais se traduzem em perícias específicas deste saber. A 

definição deste termo ainda não é consensual e as suas aplicações estão constantemente a 

crescer, o que demonstra a grande amplitude que esta palavra abarca. No entanto, é possível 

constatar que os seus praticantes (designers) adquirem conceitos e motivações que não 

existem para as pessoas que apenas têm noções superficiais do que a ‘ideia de design’ 

implica.  

A condição anterior pode-se verificar, por exemplo, na construção de um objecto 

feito por duas pessoas diferentes em que só uma delas estudou design. Neste caso é possível 

visualizar uma grande disparidade na abordagem ao projecto, devido aos conceitos que uma 

adquiriu e a outra não.  

Apesar deste facto, muitas pessoas têm a ideia que ‘o design’ é uma disciplina que 

promove sinergias harmoniosas quando, na realidade a maior preocupação de um designer 

deve ser a resposta a um objectivo. Tal consegue-se através do estudo das várias 

condicionantes do projecto e de um trabalho mental que promove a realização do objecto por 

meio de várias disciplinas, de modo a cumprir o propósito para o qual está a ser construído. 

São por estes motivos, que se tenta contradizer a ideia de que o design é apenas um 

exercício estético, facto que atribui a esta disciplina uma carga redutora e superficial. Como 

forma de contradizer a ideia atrás referida, dar-se-ão a conhecer algumas normas gerais para a 

prática desta ‘doutrina’, as quais regem a sua experiência. Esta deve ser, preferencialmente, 

orientada por um objectivo ou uma intenção de resolver um problema. 

Com a evidência de que as novas interfaces digitais vão usar cada vez mais meios 

para apresentar a informação, pretende-se demonstrar na segunda parte deste trabalho, como é 

que o som pode ser usado nas interfaces interactivas, de maneira a ser uma ‘mais valia’ para 

um projecto.  

O som é definido como a percepção auditiva de vibrações, pelo que qualquer 

oscilação percepcionada pode ser usada na construção de mensagens com significado. Devido 

às suas características, o som tem um papel significativo na percepção do mundo, 
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acreditando-se assim que o seu uso em aplicações interactivas possibilita diversas vantagens. 

Deste modo, ensaia-se a aplicação das ‘regras gerais do design’ (apreendidas nos capítulos 

iniciais deste projecto) a este media, ao mesmo tempo que se tenta compreender as suas 

especificidades e condicionantes. 
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